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1. Identificacao do Curso

Curso: Graduaciao em Ciéncia da Computagao

Modalidade oferecida: Bacharelado

Titulo académico conferido: Bacharel em Ciéncia da Computagao
Inicio de funcionamento: 1986

Portaria de Reconhecimento: Portaria do MEC N.° 1.847 de 08/10/1991
Portaria de Renovacao de Reconhecimento: Portaria do MEC N° 1.097 de 24/12/2015
Modalidade de ensino: Presencial

Regime de matricula: Semestral

Tempo de duragio: 4 anos

Carga horaria total: 3200 horas

Numero de vagas oferecidas: 40 anuais

Turno de funcionamento: Integral

Forma de ingresso: Definida conforme Edital pelo CEPE

Local de funcionamento:

Universidade Federal de Vigosa — UFV
Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologicas
Departamento de Informatica

Campus Universitario

CEP 36570-900 — Vicosa — MG

Telefone: +55 (31) 3899-2396 ou 3899-2397
E-mail: dpi@ufv.br

Site: http://www.ccp.ufv.br



2. Apresentacao do Curso

2.1. A Universidade Federal de Vicosa (UFV)

A historia da Universidade Federal de Vigosa comeca em fins de 1921, quando foram
aprovados os planos e a planta da futura Escola de Superior de Agricultura e Veterinaria
(ESAV). Criada formalmente pelo decreto no 6.053 de 30 de marco de 1922, pelo entdo
presidente do estado de Minas Gerais, Arthur da Silva Bernardes, a ESAV foi o nucleo da
Universidade Rural do Estado de Minas Gerais (UREMG), posteriormente criada em 1948.
Expandindo-se em todos os setores e colocando-se na vanguarda na criacao de cursos, a
UREMG foi incorporada a Universidade Federal de Vigosa em 15 de julho de 1969, por
decreto do presidente Arthur da Costa e Silva.

A UFV atualmente ¢ multicampi, com 45 cursos de graduagao, 44 de pos-graduacao o
Colégio de Aplicagdo — CAP - COLUNI e a Unidade de Educagdo Infantil (0 a 6 anos) no
Campus Vigosa, seis cursos técnicos, 10 cursos de graduacdo e 02 de pds-graduagdo no
Campus de Florestal e 12 cursos de graduacdao e 02 de pos-graduagdao no Campus de Rio
Paranaiba.

2.2. O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao

Em 1985, em sua reunido de 10/06/85 (Ata n° 192 — Anexo I) o Conselho de Ensino
Pesquisa ¢ Extensdao (CEPE) da UFV criou o curso de Bacharelado em Informatica com
modalidades em Ciéncia da Computacdo e Pesquisa Operacional, com 25 vagas anuais. O
curriculo inicial do curso foi elaborado de acordo com as diretrizes da extinta SEI (Secretaria
Especial de Informaética) e o curriculo da ACM.

A primeira turma do curso foi selecionada no vestibular de janeiro de 1986 para iniciar o
curso no primeiro semestre letivo do mesmo ano. O reconhecimento pelo MEC ocorreu em
08 de outubro de 1991 pela portaria no 1.847 (Anexo II) tendo em vista o parecer no 402/91
do Conselho Federal de Educacdo. Nos anos letivos de 1986 ¢ 1987 foram oferecidas 25
vagas anuais conforme o projeto inicial do curso. Em 1988 e¢ 1989, o numero de vagas foi
alterado para 40 vagas anuais. Nos anos letivos de 1990 a 1998 a UFV ofereceu 30 vagas
anuais. Posteriormente, em 15/07/1999, conforme Ata n°® 348 de 15/07/1999 (Anexo I), o
CEPE aprovou alteracdo do nome do curso para Bacharelado em Ciéncia da Computacao, € o
numero de vagas anuais passou novamente para 40.

O Departamento de Informatica da UFV (DPI) concentra a maioria dos professores que
ministram aulas para o curso de Ciéncia da Computacgdo, especialmente os que estdo ligados
as disciplinas associadas a formagdo bésica em Ciéncia da Computagdo e a formacdo
tecnoldgica. Oficialmente criado em 30 de abril de 1992, o DPI surgiu em virtude da
dificuldade de coordenacdo de muitas atividades com caracteristicas distintas dentro do
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Departamento de Matematica (DMA), nas areas de Matematica Pura, Ciéncia da Computagao
e Estatistica. O DMA era responsavel por diversas disciplinas de graduagdo e pds-graduagio,
além da administragdo de todos os laboratorios de informatica destinados ao ensino na
Universidade. A ideia de se criar o Departamento de Informaética originou-se de um grupo de
professores que atuavam na area de Ciéncia da Computagdo. A proposta foi submetida ao
Colegiado do DMA em 07/02/1992, tendo sido aprovada por unanimidade.

No dia 30 de abril de 1992, foram inauguradas as instalagdes do DPI, localizadas no
antigo prédio da Prefeitura do Campus. O novo departamento agrupava os professores das
areas de Ciéncia da Computacdo, Estatistica e Pesquisa Operacional, e contava com um
laboratério de computadores e gabinetes para os professores da Ciéncia de Computagdo, além
da infraestrutura necessaria para o desenvolvimento de atividades de ensino e pesquisa na
area, promovendo a consolidagdo do curso de Bacharelado em Informatica e inserindo toda a
comunidade universitaria em um novo contexto de uso dos recursos computacionais. Os
professores da area de Estatistica permaneceram nas instalacdes do DMA até a conclusao das
novas instalagdes do prédio do Centro de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas (CCE). Em
fevereiro de 2000, o DPI passou a ocupar a ala B dos 3° e 4° andares do prédio do CCE, onde
passou a contar com um espago fisico mais adequado para o desenvolvimento de suas
atividades.

Em 10 de dezembro de 2008, em reunido do Departamento de Informatica (Ata 180), foi
aprovado por unanimidade a criagdo do Departamento de Estatistica - DET. O DET foi
efetivamente criado no dia 4 de junho de 2009, pela Resolucao do CONSU 5/2009. Com esta
decisdo, houve um desmembramento do DPI, deslocando todos os professores da area de
estatistica, antes membros do DPI, para o DET.

Desde sua criagdo em 1986, o curso de Ciéncia da Computagao ja diplomou mais de 1000
profissionais e tem sido avaliado continuamente como um dos melhores do pais, com nota
maxima no MEC, ENADE e outros indicadores de qualidade. A ultima renovagdo de
reconhecimento do curso aconteceu em 2015 (Portaria do MEC N° 1.097 de 24/12/2015 —
Anexo II). O curso tem uma natureza interdisciplinar e fornece uma solida base de
conhecimento para os egressos enfrentarem as frequentes inovagoes tecnologicas produzidas
pelo dinamismo da area. O profissional formado pelo curso podera atuar em desenvolvimento
de software e sistemas computacionais em diferentes plataformas, geréncia de centros de
Computacao e de Tecnologia da Informacao, T1, desenvolvimento de Sistemas de Informacao
e sistemas de softwares basicos, assessoria a tomada de decisdo e atividades correlatas,
empreendendo na area de TI, ou ainda aprofundar seus conhecimentos participando de
atividades de pesquisa visando o ingresso em cursos de pods-graduacdo e a carreira
académico-cientifica.
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3. Fundamentacao Legal

A formacdo do profissional fundamenta-se na visdo humanista e critica com vistas a
valorizagdo do cidaddo e sua inser¢do na sociedade com capacidade para atuar com
criatividade, competéncia e responsabilidade na sua é4rea. Essa formacdo inclui teorias e
praticas, bem como, aquisi¢ao de habilidades comportamentais fundamentais para o exercicio
da cidadania, que conduzem ao desenvolvimento integral dos discentes, para que possam ser
capazes de transformar o conhecimento e nao apenas reproduzi-lo.

O presente projeto pedagodgico foi elaborado com base nos principios da educacdo
nacional e nos pressupostos da educagdo superior expressos na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional — LDB, Lei n.° 9.394/1996.

Pauta-se nas Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacdo em
Computacao, segundo a Resolugdo CNE/CES n° 5/2016 (ANEXO III).

Possui carga horaria de 3.200 horas em conformidade com a legislacdo que estabelece
carga horaria minima e tempo de integralizagdo do curso (Resolucdo CNE/CES n° 5, de
16/11/2016);

Estd adequado as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo das Relagdes
Etnicorraciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-brasileira e Africana (Resolugdo
CNE/CP n° 01, 17/06/2004); as Politicas de Educacao Ambiental (Lei n°® 9.795, 27/04/1999,
Decreto n° 4.281, 25/06/2002 e Resolugdo CNE/CP n° 2, 15/06/2012) ¢ a Educagdo em
Direitos Humanos (Resolu¢do CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012); atende a exigéncia
curricular da Lingua Brasileira de Sinais — Libras (Decreto 5.626 de 22/12/2005).

A gestdo do curso ¢ exercida por um colegiado, denominado Comissao Coordenadora,
em atendimento as Resolu¢des do CEPE n° 09/2015, que aprovou a forma da gestao
académica dos cursos de graduacdo da Universidade Federal de Vicosa.

As informacdes académicas do curso estdo disponibilizadas na forma impressa na
Coordenagdo de Curso e virtual no site do Curso (http://www.ccp.ufv.br), conforme exigéncia
que consta no Art. 32 da Portaria Normativa N° 40 de 12/12/2007 e alterada pela Portaria
Normativa MEC N° 23 de 01/12/2010, publicada em 29/12/2010.

4. Concepc¢ao do Curso

Atualmente, a sociedade passa por transformagdes estruturais, algo que fica evidente
pelo avanco dos conhecimentos cientificos e tecnologicos, pela difusdo e utilizagdo da
computacdo em diversas areas, pela crescente importincia da inovagdo como fonte de
competitividade, pela globalizacio de mercado e pela convergéncia de tecnologias. Nesse
cenario, amplia-se a necessidade e a possibilidade de formar cidaddos capazes de manter e
contribuir para o avanco da tecnologia da informagdo e da computacao, preparando-os para se
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situar no mundo contemporaneo e dele participar de forma proativa na sociedade e no
mercado de trabalho.

A formagdo solida de bacharéis em Ciéncia da Computacdo influenciara
decisivamente na melhoria do pais e da sociedade como um todo, no que se refere ao
atendimento das demandas de inovagdo, na evolugao das empresas e dos cidadaos.

A area de atuagao do bacharel em Ciéncia da Computagao ¢ ampla, podendo atuar na
area de computacdo para resolver problemas computacionais propondo solugdes algoritmicas
e implementa-las em véarios niveis de complexidade e em multiplataformas; desenvolver
sistemas de computagdo empregando teorias, processo, métodos e ferramentas adequadas
visando a qualidade de processo e produto; desenvolver projetos de qualquer natureza em
equipes multidisciplinares; implantar Sistemas Computacionais; gerenciar infraestrutura
computacional, incluindo projeto, implantagdo e manuten¢do; aprender continua e
autonomamente sobre métodos, instrumentos, tecnologias de infraestrutura e dominios de
aplicagdo da computagdo; desenvolver estudos avangados visando o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico da computacdo e a criacdo de solugdes computacionais inovadoras
para problemas em qualquer dominio de conhecimento.

O curso de bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFV, campus Vigosa, foi
criado com a missdo de promover a formacdo de profissionais cidaddos, capacitados para
atender a demanda do mercado, dispostos a valorizar as referéncias das culturas locais ¢ a
contribuir para o desenvolvimento regional e nacional. O Projeto Pedagdgico do Curso foi
concebido a partir dos curriculos de referéncia da Sociedade Brasileira de Computagao (SBC)
e das diretrizes curriculares para cursos de Computagcdo do Ministério da Educagao (MEC),
esta em discussao permanente e deve ser continuamente aperfeicoado.

5. Objetivos do Curso

O curso de bacharelado em Ciéncia da Computagdo tem por objetivo formar
profissionais com graduag@o plena e conhecimentos cientificos, técnicos e éticos, capazes de
atuar em diferentes areas da Ciéncia da Computagdo. Como objetivos especificos,
destacam-se:

e Formar profissionais competentes, técnica e eticamente, para suprir as necessidades do
mercado de Ciéncia da Computacao da regido;

e Desenvolver nos profissionais a capacidade de abstracdo para o tratamento de
problemas complexos;

e Formar profissionais com espirito empreendedor e critico, para possibilitar o
fortalecimento econdmico da regido com a criagdo de novas empresas de tecnologia e
inovacao;
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e Desenvolver, apoiar e estimular atividades de ensino, pesquisa ou extensdo, integradas
com o curso de Ciéncia da Computagdo, estimulando a producao de conhecimento;

e Oferecer um curso dinamico e flexivel, possibilitando aos alunos uma formag¢ao ampla
na drea de computacdo, o que permite aos mesmos atuarem em diferentes segmentos;

e Contribuir para que as atividades de formagdo estejam alinhadas com as reais
demandas do mercado, da sociedade e dos seus diversos setores, auxiliando assim no
processo de democratizacao da tecnologia.

6. Perfil profissional, Competéncias e habilidades

Este projeto pedagdgico considera que os profissionais formados em Ciéncia da
Computacao pela UFV devem possuir um perfil com as caracteristicas equivalentes as
enumeradas no documento “Referenciais de Formagdo para os Cursos de Graduagdo em
Computacao” (ZORZO et al., 2017), produzido com base em discussdes realizadas em
eventos da Sociedade Brasileira de Computacdo. As propostas estdo de acordo com as
diretrizes curriculares para a darea de computagdo, especificamente para Ciéncia da
Computagdo.

Nesta se¢do, sdo apresentadas algumas das principais caracteristicas desejadas para os
egressos, fungdes que podem exercer no mercado de trabalho, as atitudes esperadas,
habilidades gerais e especificas, e as classes de problemas que os egressos devem estar
preparados para resolver.

6.1. Perfil do Egresso

Levando em consideracdo a flexibilidade necessdria para atender dominios
diversificados de aplicagdo e as vocagdes institucionais, espera-se que os egressos dos cursos
de bacharelado em Ciéncia da Computagao:

1. Possuam solida formagdo em Ciéncia da Computacao e Matematica que os capacitem
a construir aplicativos de proposito geral, ferramentas e infraestrutura de software de
sistemas de computacdo e de sistemas embarcados, gerar conhecimento cientifico e
inovacdo e que os incentivem a estender suas competéncias a medida que a area se
desenvolva;

2. Possuam visdo global e interdisciplinar de sistemas e entendam que esta visdao
transcende os detalhes de implementacao dos varios componentes e os conhecimentos
dos dominios de aplicagdo;

3. Conhecam a estrutura dos sistemas de computagdo e os processos envolvidos na sua
construcao e analise;
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4. Conhecam os fundamentos tedricos da area de Computagdo e como ele influenciam a
pratica profissional;

5. Sejam capazes de agir de forma reflexiva na construcdo de sistemas de computacao
por entender que eles atingem direta ou indiretamente as pessoas e a sociedade;

6. Sejam capazes de criar solug¢des, individualmente ou em equipe, para problemas
complexos caracterizados por relagdes entre dominios de conhecimento e de
aplicagao;

7. Reconhegam que a inovagdo e a criatividade sdo fundamentais para a sua formagdo e
entendam as perspectivas de negocios e oportunidades relevantes.
6.2. Atitudes

1. Atuagdo profissional baseada em solidos principios éticos, sociais e legais, com
destaque ao conhecimento e respeito a legislacdo especifica da area.

2. Posturas proativa, colaborativa e critica.
3. Valorizacdo da qualidade em todas as atividades.

4. Compromisso e disposi¢do para manter-se a par do estado da arte em sua area de
atuacao.

5. Mentalidade transformadora e inovadora

O item 4 ¢ especialmente critico para um egresso do curso de Ciéncia da Computagao,
uma vez que as tecnologias envolvidas estdo em constante evolugdo, de forma extremamente
rapida.

6.3. Funcoes no Mercado de Trabalho

1. Empreendedor: descobrimento e empreendimento de novas oportunidades para
aplicagdes usando sistemas computacionais e avaliando a conveniéncia de se investir
no desenvolvimento da aplicagao.

2. Consultor: consultoria e assessoria a empresas de diversas areas no que tange ao uso
adequado de sistemas computacionais.

3. Coordenador de Equipe: coordenacdo de equipes envolvidas em projetos na area de
computag¢do e informatica.

4. Engenheiro de Software: realiza atividades de engenharia de software em empresas
desenvolvedoras de sistemas computacionais;

5. Membro de Equipe: participagdo de forma colaborativa e integrada de equipes que
desenvolvem projetos na area da Computagao.
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6.
7.

Pesquisador: participacdo em projetos de pesquisa cientifica e tecnologica.

Atividades de docéncia: especialmente ligadas a cursos de nivel superior da area de
computacao.

6.4. Atuacao Profissional

Anadlise, especificagdo, projeto, desenvolvimento, implementacdo, validagdo,
manuten¢do e gerenciamento de qualquer projeto de software, envolvendo tecnologia
conhecida ou a ser criada.

Projeto e desenvolvimento de sistemas que integrem hardware e software.

Pesquisa e viabilizagdo de solug¢des de software para diversas areas de conhecimento e
aplicagao.

Operagdo, implantagdo, configuracdo e integracdo eficiente de equipamentos
computacionais e sistemas de software.

6.5. Competéncias e Habilidades

O curso de bacharelado em Ciéncia da Computagdo deve prover uma formagado

profissional que revele, pelo menos, as habilidades e competéncias para:

1.
2.

10.

Identificar problemas que tenham solugdo algoritmica;
Conhecer os limites da computacao;
Resolver problemas usando ambientes de programacao;

Tomar decisdes, inovar e conceber solu¢des computacionais, com base no
conhecimento do funcionamento ¢ das caracteristicas técnicas de hardware e da
infraestrutura de software dos sistemas de computagdo consciente dos aspectos éticos,
legais e dos impactos ambientais decorrentes;

Compreender e explicar as dimensdes quantitativas de um problema;

Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestdo de tempo e
competéncias organizacionais;

Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solugdes para
audiéncias diversas, em formatos apropriados (oral e escrito);

Adequar-se rapidamente as mudangas tecnologicas e aos novos ambientes de trabalho;
Ler textos técnicos na lingua inglesa;

Empreender e exercer lideranga, coordenagdo e supervisdo na sua area de atuagdo
profissional;
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11. Ser capaz de realizar trabalho cooperativo e entender os beneficios que este pode
produzir;

12. Compreender os fatos essenciais, os conceitos, 0s principios e as teorias relacionadas a
Ciéncia da Computagdo para o desenvolvimento de software e hardware e suas
aplicagoes;

13. Reconhecer a importancia do pensamento computacional no cotidiano e sua aplicacao
em circunstincias apropriadas e em dominios diversos;

14. Identificar e gerenciar os riscos que podem estar envolvidos na operacdo e
programacao de equipamentos de computagao;

15. Identificar e analisar requisitos e especificagdes para problemas especificos e planejar
estratégias para suas solugoes;

16. Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de computacdo,
empregando teorias, praticas e ferramentas adequadas;

17. Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo de todas as
etapas de desenvolvimento de uma solu¢ao computacional;

18. Analisar quanto um sistema baseado em computadores atende os critérios definidos
para seu uso corrente e futuro (adequabilidade);

19. Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais;

20. Aplicar principios recorrentes, como abstracdo, complexidade, compartilhamento de
recursos, seguranca, concorréncia e evolucao de sistemas;

21. Escolher e aplicar boas praticas e técnicas que conduzam ao raciocinio rigoroso no
planejamento, na execu¢do e no acompanhamento, na medi¢do e gerenciamento geral
da qualidade de sistemas computacionais;

22. Aplicar os principios de geréncia, organizacdo e recuperacao da informacdo de varios
tipos, incluindo texto, imagem, som e video;
23. Aplicar os principios de interagdo humano-computador para avaliar e construir uma

grande variedade de produtos incluindo interface do usudrio, paginas Web, sistemas
multimidia e sistemas moveis.

7. 0rganizacao Curricular

A organizacao curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao da UFV
segue as diretrizes curriculares nacionais, estabelecidas ap6s ampla discussdao promovida pela
Sociedade Brasileira de Computagdo (ZORZO et al., 2017).
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O curso deve ser concluido dentro de um prazo minimo de 4 anos € um prazo maximo
de 6,5 anos. Os estudantes que seguirem a sequéncia padrao sugerida devem concluir o curso
em 4 anos. Um estudante do Curso de Ciéncia da Computacdo da UFV deve cumprir uma
carga horaria minima de 2250 horas de disciplinas obrigatorias. Incluidas nesse total estdo
180 horas reservadas para conducao do projeto final de curso.

O estudante deve ainda cumprir uma carga horaria de 950 horas de disciplinas
optativas, escolhendo disciplinas dentro de um elenco selecionado para o curso, apresentado
no catdlogo de graduagdo publicado no ano de seu ingresso, incluindo atividades
complementares (Anexo V). Além das disciplinas que fazem parte da matriz curricular do
curso de Ciéncia da Computagdo (Anexo IV), o projeto pedagdgico prevé a possibilidade de o
estudante cursar, como facultativas, outras disciplinas oferecidas pela universidade, as quais
sdao computadas automaticamente como optativas, at¢ um maximo de 210 horas (créditos
livres).

Os alunos do primeiro ano do curso recebem uma atengdo especial da comissao
coordenadora de Ciéncia da Computacdo. Durante este periodo, os estudantes devem cursar a
disciplina INFI191 — Introducdo a Ciéncia da Computagdo. Nesta disciplina, que ¢ de
responsabilidade do coordenador do curso, os alunos tomam conhecimento sobre detalhes da
vida académica em geral, regimentos e estrutura do curso em geral. Atividades culturais,
esportivas ¢ académicas também sdo divulgadas aos alunos da disciplina durante todo o
semestre, possibilitando que eles tenham uma répida adaptagcdo ao ambiente universitario.

7.1. Formacao Geral

Os conteudos de formacao geral sdo aqueles considerados como bésicos a formacao
profissional. Os contetdos de formagdo geral do curso de bacharelado em Ciéncia da
Computacao do campus de Vigosa podem ser divididos em:

e Matematica: Introdugio a Algebra (MATI131), Calculo I (MAT140), Iniciacio
Estatistica (EST105), Geometria Analitica ¢ Algebra Linear (MAT135), Célculo II
(MAT147), Calculo III (MAT241), Calculo Numérico (MAT271), Matemadtica
Discreta (INF230);

e Fundamentos da Computagdo: Programagdo I (INF110), Estruturas de Dados
(INF213), Projeto e Andlise de Algoritmos (INF332), Programacao II (INF112),
Teoria da Computacdo (INF130), Introducao aos Sistemas Logicos (INF150),
Organizagao de Computadores (INF250), Arquitetura de Computadores (INF450),
Sistemas Operacionais (INF451), Linguagens de Programacao (INF340), Teoria e
Modelos de Grafos (INF330), Linguagens Formais e Automatos (INF331).

7.2. Formacao Especifica ou Profissional

Os contetidos de formagdo especifica ou profissional sdo aqueles considerados
profissionalizantes e imprescindiveis para a caracterizagdo da identidade profissional e
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formagao profissional. Os conteudos de formagdo especifica ou profissional do curso de
bacharelado em Ciéncia da Computacao do campus de Vigosa podem ser divididos em:

e TJecnologia da Computagdo: Banco de Dados 1 (INF220), Construcdo de
Compiladores (INF441), Engenharia de Software I (INF221), Inteligéncia Artificial I
(INF420), Pesquisa Operacional I (INF280), Redes de Computadores (INF452),
Programagdo Concorrente e Distribuida (INF310), Sistemas de Informagao (INF421),
Projeto e Desenvolvimento de Sistemas para a Web (INF321);

o Formagdo Complementar: Inglés 1 (LET215), Introdugdo a Ciéncia da Computacao
(INF191), Seminario I (INF498), Seminario II (INF499), Projeto Final de Curso
(INF497), Computacao Experimental (INF222), Metodologia de Pesquisa (ERU324);

e Disciplinas Optativas: nas areas de Ciéncia da Computacdo, Administragdo, Biologia,
Ciéncias Contébeis, Direito, Engenharia Ambiental, Economia, Educacdo, Engenharia
Elétrica, Estatistica, Fisica, Psicologia, Letras e Matematica.

7.3. Carga Horaria Associada a Cada Grupo de Formacao

A tabela abaixo apresenta o total de carga horaria associada a cada grupo de formagao
do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo da UFV, campus Vigosa.

Tipo de formacao Carga horaria
Formacao Geral Fundamentos da Computagdo 780 horas
Matematica 540 horas
Formagdo  Especifica  ou | Tecnologia da Computagao 540 horas
Profissional
Formagao Complementar 390 horas
Disciplinas Optativas 950 horas

7.4. Atividades Complementares

A formagdo do futuro profissional serd enriquecida com Atividades Académicas —
Cientificas — Culturais caracterizadas como Atividades Complementares (INF290 -
Atividades Complementares I, INF291 - Atividades Complementares I, INF292 - Atividades
Complementares III, INF293 - Atividades Complementares IV, INF294 - Atividades
Complementares V), que ocorrerdo paralelamente a formacdo académica. Embora se
recomende que as disciplinas sejam acrescentadas no plano de estudos apenas no final do
curso, o estudante ¢ estimulado desde o inicio a participar destas atividades.

Dentre as Atividades Complementares, podem ser destacadas: monitoria, atividades de
pesquisa, publicacdo de produgdo cientifica, participagdo em eventos técnico-cientificos,
programas de tutoria, empresa junior, nucleos interdisciplinares, estdgios extracurriculares e
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outras atividades que devem ser constantemente incentivadas no cotidiano académico. O
regulamento das atividades complementares ¢ descrito no Anexo V.

7.5. Trabalho de Conclusao de Curso (TCC)

O Trabalho de Conclusdao de Curso (TCC) compreende uma atividade académica de
pesquisa e desenvolvimento, que permite ao aluno articular e inter-relacionar os conteudos
das disciplinas estudadas ao longo do curso com as experiéncias cotidianas da 4area,
contribuindo efetivamente para sua formacao.

Dentre os objetivos da realizagdo do TCC, destacam-se: a) orientar os estudantes para o
desenvolvimento de uma tematica de pesquisa dentro da realidade do bacharel em Ciéncia da
Computagdo, visando contribuir para o seu aperfeigoamento; b) capacitar o estudante na
elaboragdo e exposicdo de trabalhos de desenvolvimento de software e pesquisas
sistematizadas, por meio de metodologia adequada; c) habilitar o estudante para que analise,
explique e avalie o objeto de estudo, apresentando a sua visdo sobre o problema estudado e,
eventualmente, novas propostas; e d) revisar e aplicar conceitos e conhecimentos ministrados
no decorrer do curso.

Para o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo da UFV, campus Vigosa, o
TCC ¢ constituido pelas unidades curriculares INF 497 — Projeto Final de Curso (180h),
INF498 — Seminario I (30h) e INF499 — Seminario II (30h). Os alunos deverao finalizar o seu
trabalho de conclusdo de curso, preferencialmente, em um ano. Para isso, os mesmos devem
cursar a unidade INF497, pelo menos por dois semestres letivos, de forma concomitante com
a unidade INF498 no primeiro semestre do TCC e com a unidade INF499 no segundo
semestre do TCC.

Na disciplina INF497, os alunos deverdo conduzir um projeto de pesquisa ou
desenvolvimento, e redigir um relatdrio referente ao projeto. Paralelamente a condugdo do
projeto e a construgdo do relatorio na INF497, os alunos deverdo apresentar nas disciplinas
INF498 e INF499 trés seminarios por semestre, descrevendo a evolugdo dos trabalhos e os
resultados obtidos.

Durante o primeiro semestre do TCC, enquanto os alunos estiverem cursando INF497 e
INF498, serao definidos os docentes responsaveis pela orientacao de cada aluno, estruturados
o0s projetos a serem realizados por cada aluno sob a supervisdo de um orientador e produzidos
resultados parciais. No segundo semestre do TCC, enquanto os alunos estiverem cursando
INF497 e INF499, os projetos idealizados no semestre anterior serdo totalmente executados,
produzindo resultados finais e conclusdes.

Cada TCC sera avaliado mediante produgdo e apresentacdo de conhecimento técnico
e/ou cientifico sob a forma de monografia, que deverd obedecer as normas da Associacao
Brasileira de Normas Técnicas — ABNT bem como o Manual de Normaliza¢ao de Trabalhos
Académicos da UFV; ou de artigo cientifico, que preferencialmente, deve ter sido submetido e
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obedecer as normas de algum periddico ou congresso da area de Ciéncia da Computagdo, com
indicagdo do respectivo Qualis. Os resultados do projeto sdo apresentados de forma parcelada
pelos alunos, ao longo de seis apresentacdes orais. Essas apresentagdes sdo arguidas e
avaliadas pelo coordenador de TCC e pelo orientador de cada aluno. O regulamento do TCC
encontra-se especificado no Anexo VI.

7.6. Educacio das Relacoes Etnicorraciais e para o Ensino de Historia e Cultura
Afro-brasileira e Africana

O atendimento ao disposto na Resolugdo CNE/CP 01/2004 ocorre por meio da
abordagem transversal e ou especifica junto aos conteudos de diversas disciplinas que
compdem a matriz curricular do curso de Ciéncia da Computagdo e de outros cursos da
Universidade Federal de Vigosa, conforme tabela abaixo:

Nome da Disciplina Carga Horaria Total
INF495 — Informatica e Sociedade 30 horas
DIR138 — Direito e Legislagdo da Engenharia 60 horas
Carga Horaria Livre 210 horas

7.7. Politicas de Educacdo Ambiental
O atendimento ao disposto na Lei n® 9.795, de 27 de abril de 1999 e Decreto N° 4.281
de 25 de junho de 2002, ocorre por meio da abordagem transversal e ou especifica junto aos
conteudos de diversas disciplinas que compdem a matriz curricular do curso de Ciéncia da
Computagao e de outros cursos da Universidade Federal de Vigosa, conforme tabela abaixo

Nome da Disciplina Carga Horaria Total
BIO131 — Ecologia Basica 45 horas
INF191 — Introdugdo a Ciéncia da Computagio 30 horas
DIR138 — Direito e Legislagao da Engenharia 60 horas
INF495 — Informatica e Sociedade 30 horas
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Carga Horaria Livre 210 horas

7.8. Educaciao em Direitos Humanos

O atendimento ao disposto na Resolugdo CNE/CP N° 1, de 30/05/2012 ocorre por
meio da abordagem transversal e ou especifica junto aos conteudos de diversas disciplinas que
compdem a matriz curricular do curso de Ciéncia da Computagdo e de outros cursos da
Universidade Federal de Vigosa, conforme tabela abaixo:

Nome da Disciplina Carga Horaria Total
INF495 — Informatica e Sociedade 30 horas
DIR138 — Direito e Legislagdo da EngenhariaDIR130 — 60 horas

Instituigoes de Direito

INF421 — Sistemas de Informagao 60 horas

INF490 — Empreendimentos em Tecnologia da Informacdo |60 horas

ADM308 — Administragdo Municipal 60 horas

Carga Horaria Livre 210 horas

7.9. Curriculariza¢ao da extensao

Segundo o artigo 4° da Resolucdo CNE/CES n°7 de 18 de dezembro de 2018, que
estabelece as Diretrizes para a Extensdo na Educacdo Superior brasileira, “as atividades de
extensdao devem compor, no minimo, 10% (dez por cento) do total da carga horaria curricular
estudantil dos cursos de graduacdo, as quais deverdo fazer parte da matriz curricular dos
cursos”.

Dessa forma, o aluno do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo devera
cumprir, no minimo, 320 horas em atividades extensionistas por meio de disciplinas
obrigatérias, optativas e/ou facultativas.

Essa carga horaria podera ser cumprida cursando, principalmente, as disciplinas optativas
INF370, INF371, INF372, INF373 e INF374 nas quais o aluno, sob supervisio de um
professor, deverd desenvolver um projeto extensionista, que sera avaliado pelo docente (a
avaliacdo da disciplina sera feita por meio de conceito). O discente € incentivado a cursar tais
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disciplinas de forma a distribuir a carga horaria de extensdo de maneira mais uniforme ao
longo do curso.

Recomenda-se que os projetos de extensdao sejam feitos juntamente com algum trabalho
de uma disciplina na qual o aluno esteja matriculado. Por exemplo, no semestre em que o
aluno estiver matriculado em Inteligéncia Artificial (IA) ele poderd se matricular
paralelamente em uma disciplina de Projeto de Extensdo e desenvolver um projeto
relacionado a IA.

Disciplina Carga Horaria Carga Horaria de extensao
INF370 - Projeto de Extensdo 30 horas 30 horas
INF371 - Projeto de Extensao I 60 horas 60 horas
INF372 - Projeto de Extensdo II 60 horas 60 horas
INF373 - Projeto de Extensao III 60 horas 60 horas
INF374 - Projeto de Extensdo IV 60 horas 60 horas

Adicionalmente, até 180 horas de extensdo podem ser cursadas por meio da disciplina de
creditacao (Atividades Complementares de Extensdo), com cddigo INF270. A carga horaria
dessa disciplina varia entre 0 e 180 horas, sendo que o nimero de horas creditadas para o
aluno dependerd dos comprovantes apresentados pelo discente. As regras dessa disciplina sao
apresentadas no anexo XI. . O estudante ¢ estimulado desde o inicio do curso a participar
destas atividades, de modo a evitar que isso seja feito apenas no Ultimo semestre. Uma mesma
atividade ndo poderd contar carga horaria simultaneamente nas disciplinas de Atividades
Complementares e Atividades Complementares de extensao.

A carga hordaria total contabilizada nas optativas INF270, INF370, INF371, INF372,
INF373 e INF374 ndo podera exceder 360 horas (caso o aluno curse mais de 360 dessas
disciplinas, a carga horaria adicional ndo sera contabilizada).

Disciplina Carga Horaria Carga Horaria
de extensao

INF270 - Atividades Complementares de Extensao 0 a 180 horas 0 a 180 horas
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8. Integralizacao e Matriz Curricular do Curso

A integralizacdo curricular do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacio estd em
consonancia com as respectivas Diretrizes Curriculares, atende parcialmente a Resolug¢ao do
CEPE 05/2018 (Anexo IX), obedece a carga hordria minima e as especificidades relacionadas
a interdisciplinaridade e flexibilidade.

A matriz curricular do Curso possui forte embasamento teorico, permitindo ao aluno ter
um amplo conhecimento técnico das areas da Computagdo, sem focar em uma tecnologia
especifica. Além disso, a matriz ¢ composta por disciplinas que preparam os alunos para atuar
em diferentes areas da Computagdo que estdo em consonancia com as demandas tecnoldgicas
e cientificas, oferecendo-lhes, por exemplo, disciplinas de Programagdo para Dispositivos
Moveis, Sistemas Embarcados e Mineragdo de Dados, que ajudardo na rapida absor¢do dos
egressos pelo mercado de trabalho; disciplinas relacionadas aos conteudos etnicorraciais,
ambientais e de direitos humanos, que contribuam para a formagdo cidada do egresso; e
disciplinas de Atividades Complementares, que complementam a formagao do aluno com
atividades praticas extraclasses. Por fim, a matriz curricular também prevé o desenvolvimento
de um Projeto Final de Curso em Computagdo, na forma de um projeto de pesquisa ou de
desenvolvimento, permitindo com isso a integra¢do de conhecimentos adquiridos ao longo do
curso e o enriquecendo da formagado do egresso.

O curso possui carga horaria total de 3200 horas, distribuidas em oito periodos, sendo
2.250 horas de disciplinas obrigatdrias e 950 horas de disciplinas optativas. Na carga horaria
de disciplinas obrigatérias, estdo incluidas as 180 horas de Projeto Final de Curso. O prazo
minimo de conclusdo € de quatro anos, € 0 maximo ¢ de seis anos e seis meses. A distribui¢ao
da carga horaria total do curso pode ser observada na tabela a seguir.

Exigéncia Horas/Aula Prazos Anos
Disciplinas obrigatdrias 2.250 Minimo 4
Disciplinas optativas 950 Padrio 4
Projeto Final de Curso (180h) Méximo 6,5
TOTAL 3.200
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A Figura | apresenta um diagrama com a matriz curricular do curso de Ciéncia da
Computacdo. As disciplinas que compdem a matriz curricular sdo codificadas conforme
Resolu¢do CEPE n° 05/2005', da Universidade Federal de Vigosa, que determina que o
algarismo das centenas indique o nivel em que a disciplina sera ministrada e o algarismo das
dezenas indique o grupo de ensino que pertencera a disciplina no conjunto da area.

A matriz curricular com informagdes sobre sequéncia de oferecimento, créditos, carga
horéria, pré-requisitos, correquisitos, bem como outras informagdes relevantes encontra-se
anexada ao PPC (Anexo IV).

Os Programas Analiticos contendo as informag¢des de todas as disciplinas do curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo (obrigatorias e optativas) encontram-se disponiveis
para consulta no catalogo online da UFV?,

! http://www.ufv.br/soc/files/pag/cepe/completa/2005/05 05.htm
% http://www.catalogo.ufv.br
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12 Periodo
Total: 270h
Semanal: 18h

22 Periodo
Total: 360h
Semanal: 24h

39 Periodo
Total: 330h
Semanal: 22h

49 Periodo
Total: 330h
Semanal: 22h

592 Periodo
Total: 360h
Semanal: 24h

6° Periodo
Total: 360h
Semanal: 24h

72 Periodo
Total: 210h
Semanal: 2h

82 Periodo
Total: 30h
Semanal: 2h

INF452

INF321

INF280

INF420

INF220 INF310
INF221
INF421 INF441 ERU324

INF497 |—»| INF498

e

INF499

LEGENDAS:

INF191

. Matematica

LET215

— correquisito . Fundamentos da Computacgao

— pré-requisito

Figura I - Matriz curricular do curso de Ciéncia da Computag¢do — UFV — Campus Vigosa

Tecnologia da Computacgao
Formagao Complementar
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9. Compatibilidade das Habilidades e Competéncias Esperadas e as

Atividades Pedagdgicas Programadas

A tabela a seguir apresenta um mapeamento entre as disciplinas do curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computacgdo e as habilidades e competéncias desejadas para os egressos. Esse
mapeamento foi baseado no modelo apresentado nos “Referenciais de Formagdo para os
Cursos de Graduag¢ao em Computacao” (ZORZO et al., 2017).

Competéncias e habilidades dos egressos em Atividades Pedagogicas Compativeis
Ciéncia da Computagio

1. Identificar problemas que tenham solugdo | ERU324 — Metodologia de Pesquisa
algoritmica; INF110 — Programacdo I

INF112 — Programacdo 11

INF280 — Pesquisa Operacional |

INF281 — Pesquisa Operacional 11

MAT131 — Introdugdo a Algebra

INF230 — Matematica Discreta

2. Conhecer os limites da computagdo; INF130 — Teoria da Computagdo

INF332 — Projeto e Analise de Algoritmos

3. Resolver problemas usando ambientes de | INF110 — Programagéo I
programacao; INF112 — Programacao II

INF115 — Programacédo Funcional

INF213 — Estruturas de Dados

INF220 — Banco de Dados I

INF221 — Engenharia de Software I

INF250 — Organizagdo de Computadores

INF150 — Introducéo aos Sistemas Logicos

INF280 — Pesquisa Operacional |

INF310 — Programagdo Concorrente e Distribuida

INF311 — Programag@o para Dispositivos Mdveis

INF321 — Projeto e Desenvolvimento de Sistemas para a
Web
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INF322 — Banco de Dados II

INF323 — Engenharia de Software 11
INF330 — Teoria e Modelos de Grafos
INF331 — Linguagens Formais e Automatos
INF333 — Programagdo Competitiva
INF340 — Linguagens de Programagao
INF351 — Sistemas Embarcados

INF441 — Construgdo de Compiladores

INF442 — Padrdes de Projeto e Programacdo Orientada a

Aspectos
LET215 — Inglés I
MAT131 — Introdugio & Algebra

quantitativas de um problema;

4. Tomar decisdes, inovar e conceber | DIR138 — Direito e Legislagdo da Engenharia
solugf)ejs computacionai's, com base no INF191 — Introdugéo a Ciéncia da Computacdo
conhecimento do funcionamento e das
caracteristicas técnicas de hardware e da | INF221 — Engenharia de Software I
infraestrutura de software dos sistemas de | [\ipos0 — Organizagio de Computadores
computacdo consciente dos aspectos
éticos, legais e dos impactos ambientais | INF150 — Introdug@o aos Sistemas Logicos
decorrentes; INF280 — Pesquisa Operacional 1

INF281 — Pesquisa Operacional II
INF310 — Programagao Concorrente e Distribuida
INF322 — Banco de Dados II
INF323 — Engenharia de Software 11
INF421 — Sistemas de Informagao
INF450 — Arquitetura de Computadores
INF451 — Sistemas Operacionais
INF452 — Redes de Computadores
INF495 — Informatica e Sociedade
5. Compreender e explicar as dimensdes | EST105 — Iniciacdo a Estatistica

EST410 — Probabilidade

EST411 — Inferéncia

INF221 — Engenharia de Software |
INF323 — Engenharia de Software 11
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INF332 — Projeto e Analise de Algoritmos
INF430 — Geréncia de Projetos de Software I
MAT131 — Introdugio & Algebra

MAT135 — Geometria Analitica e Algebra Linear

MAT140 — Célculo I

MAT147 — Célculo I

MAT241 — Célculo 11
MAT271 — Célculo Numérico
INF230 — Matematica Discreta

INF222 — Computagdo Experimental

Gerir a sua propria aprendizagem e
desenvolvimento, incluindo a gestdo de
tempo e competéncias organizacionais;

ADM100 — Introduc¢do a Administra¢do
EDU315 — Psicologia e Administragao
INF221 — Engenharia de Software |
INF323 — Engenharia de Software 11

INF421 — Sistemas de Informagao

Preparar e apresentar seus trabalhos e
problemas técnicos e suas solugdes para
audiéncias  diversas, em  formatos
apropriados (oral e escrito);

ERU324 — Metodologia de Pesquisa
INF221 — Engenharia de Software I
INF323 — Engenharia de Software II
INF497 — Projeto Final de Curso
INF498 — Seminario I

INF499 — Seminario II

LET215 — Inglés I

Adequar-se rapidamente as mudangas
tecnologicas e aos novos ambientes de
trabalho;

DIR138 — Direito e Legislagdo da Engenharia
ERU324 — Metodologia de Pesquisa

EST105 — Iniciagdo a Estatistica

EST410 — Probabilidade

INF110 — Programacao I

INF130 — Teoria da Computagdo

INF191 — Introducéo a Ciéncia da Computacao
INF220 — Banco de Dados I

INF221 — Engenharia de Software I
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INF250 — Organizacdo de Computadores
INF150 — Introducéo aos Sistemas Logicos
INF323 — Engenharia de Software 11

INF332 — Projeto e Analise de Algoritmos
INF421 — Sistemas de Informagao

INF430 — Geréncia de Projetos de Software I
INF441 — Construgdo de Compiladores
INF451 — Sistemas Operacionais

INF452 — Redes de Computadores

INF485 - Simulagdo

INF490 — Empreendimentos em Tecnologia da
Informacao

INF495 — Informatica e Sociedade
LET215 — Inglés I

MAT131 — Introdugio & Algebra
INF230 — Matematica Discreta

INF222 — Computagao Experimental

9.

Ler textos técnicos na lingua inglesa;

LET215 —Inglés I

10. Empreender e  exercer lideranca,

coordenacdo e supervisdo na sua area de
atuacdo profissional;

ADM100 — Introdu¢do a Administracio
ADM101 — Teoria Geral da Administragao II
ADM305 — Gestao de Pessoas

ADM392 — Identificagao e Viabilizagdo de Oportunidades
de Negocios

EDU314 — Dinamica de Grupo

EDU315 — Psicologia ¢ Administragdo
INF323 — Engenharia de Software 11

INF421 — Sistemas de Informagao

INF430 — Geréncia de Projetos de Software I

INF490 — Empreendimentos em Tecnologia da
Informagao

INF498 — Seminario 1
INF499 — Seminario 11
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11.

Ser capaz de realizar trabalho cooperativo
e entender os beneficios que este pode
produzir;

ADM100 — Introdugdo a Administragdo
ADMI101 — Teoria Geral da Administragdo II
ADM309 — Metodologia de Intervengdo em Organizacdes
EDU314 — Dinamica de Grupo

EDU315 — Psicologia e Administragdo

INF191 — Introducéo a Ciéncia da Computacao
INF221 — Engenharia de Software I

INF323 — Engenharia de Software 11

INF421 — Sistemas de Informagdo

INF430 — Geréncia de Projetos de Software I
INF495 — Informatica e Sociedade

12. Compreender

os fatos essenciais, oS
os principios e as teorias
relacionadas a Ciéncia da Computacdo
para o desenvolvimento de software e

hardware e suas aplicagoes;

conceitos,

INF110 — Programacao 1

INF130 — Teoria da Computagdo

INF250 — Organizacdo de Computadores
INF150 — Introducéo aos Sistemas Logicos
INF330 — Teoria e Modelos de Grafos
INF450 — Arquitetura de Computadores

INF230 — Matematica Discreta

13. Reconhecer a importancia do pensamento | ADM100 — Introdugdo a Administragédo
COITlp utflcional . no coFidiano ﬁ? U3 1 ADM392 - Identificacdo e Viabilizagdo de Oportunidades
aphcagaf) .em c'1rcunst€1nc1as apropriadas e de Negécios
em dominios diversos;
INF110 — Programacao I
INF130 — Teoria da Computagdo
INF191 — Introducéo a Ciéncia da Computacdo
INF213 — Estruturas de Dados
INF323 — Engenharia de Software 11
INF330 — Teoria e Modelos de Grafos
INF421 — Sistemas de Informagao
INF495 — Informatica e Sociedade
MAT131 — Introdugio & Algebra
14. Identificar e gerenciar os riscos que | INF221 — Engenharia de Software I

podem estar envolvidos na operacdo e
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programagdo de equipamentos de

computagao;

INF323 — Engenharia de Software 11
INF421 — Sistemas de Informagao
INF430 — Geréncia de Projetos de Software I

15. Identificar e analisar requisitos e | ERU324 — Metodologia de Pesquisa
especﬁcaqoes p’ar.a problemas espec~1ﬁcos INF221 — Engenharia de Software I
e planejar estratégias para suas solugdes;
INF323 — Engenharia de Software II
INF332 — Projeto e Analise de Algoritmos
INF430 — Geréncia de Projetos de Software I
16. Especificar, projetar, implementar, manter | DIR138 — Direito e Legislagdo da Engenharia

sistemas de
empregando teorias,
ferramentas adequadas;

e avaliar computagao,

praticas e

EDU314 — Dinamica de Grupo

EDU315 — Psicologia e Administragao

INF110 — Programacao I

INF112 — Programacao II

INF115 — Programacdo Funcional

INF130 — Teoria da Computagdo

INF191 — Introdugéo a Ciéncia da Computacdo
INF213 — Estruturas de Dados

INF220 — Banco de Dados I

INF221 — Engenharia de Software I

INF250 — Organizagdo de Computadores

INF150 — Introducéo aos Sistemas Logicos
INF280 — Pesquisa Operacional 1

INF310 — Programagao Concorrente e Distribuida
INF311 — Programag@o para Dispositivos Mdveis

INF321 — Projeto e Desenvolvimento de Sistemas para a
Web

INF322 — Banco de Dados II

INF323 — Engenharia de Software 11
INF330 — Teoria e Modelos de Grafos
INF332 — Projeto e Anélise de Algoritmos
INF333 — Programagao Competitiva
INF351 — Sistemas Embarcados
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INF390 — Computacdo Grafica

INF394 — Processamento Digital de Imagens

INF420 — Inteligéncia Artificial I
INF423 — Inteligéncia Artificial 1T

INF430 — Geréncia de Projetos de Software I

INF441 — Construgdo de Compiladores

INF442 — Padrdes de Projeto e Programacéao Orientada a

Aspectos

INF450 — Arquitetura de Computadores
INF451 — Sistemas Operacionais
INF452 — Redes de Computadores
INF495 — Informatica e Sociedade
INF498 — Seminario 1

INF499 — Seminario II

LET215 — Inglés I

MAT131 — Introdugio & Algebra
INF230 — Matematica Discreta

INF222 — Computacdo Experimental

17. Empregar metodologias que visem | INF221 — Engenharia de Software I
garantir critérios de qualidade a.o longo de INF323 — Engenharia de Software II
todas as etapas de desenvolvimento de
uma solu¢do computacional; INF421 — Sistemas de Informagéo
18. Analisar quanto um sistema baseado em | INF221 — Engenharia de Software |
computadores atende os critérios definidos INF323 — Engenharia de Software I
para seu uso corrente e futuro
(adequabilidade); INF421 — Sistemas de Informagéo
INF430 — Geréncia de Projetos de Software |
INF222 — Computacdo Experimental
19. Gerenciar projetos de desenvolvimento de | INF323 — Engenharia de Software 11
sistemas computacionais; INF430 — Geréncia de Projetos de Software I
20. Aplicar principios recorrentes, como | INF130 — Teoria da Computacdo

abstracao, complexidade,
compartilhamento de recursos, seguranga,
concorréncia e evolucdo de sistemas;

INF220 — Banco de Dados I

INF250 — Organizagao de Computadores

29



INF150 — Introducéo aos Sistemas Logicos
INF310 — Programagao Concorrente e Distribuida
INF322 — Banco de Dados II

INF332 — Projeto e Analise de Algoritmos
INF420 — Inteligéncia Artificial I

INF450 — Arquitetura de Computadores

INF451 — Sistemas Operacionais

INF452 — Redes de Computadores

21.

Escolher e aplicar boas praticas e técnicas
que conduzam ao raciocinio rigoroso no
planejamento, na execugdo € 1o
acompanhamento, na  medicdo e
gerenciamento geral da qualidade de
sistemas computacionais;

DIR138 — Direito e Legislagdo da Engenharia
INF191 — Introducéo a Ciéncia da Computacdo
INF221 — Engenharia de Software |

INF323 — Engenharia de Software I1

INF421 — Sistemas de Informagao

INF430 — Geréncia de Projetos de Software 1
INF485 — Simulagao

INF495 — Informatica e Sociedade

22. Aplicar os principios de geréncia, | INF213 — Estruturas de Dados
e e & o | - dc
som e video; INF310 — Programagao Concorrente e Distribuida
INF322 — Banco de Dados 11
INF394 — Processamento Digital de Imagens
INF420 — Inteligéncia Artificial I
INF452 — Redes de Computadores
23. Aplicar os principios de interagdo

humano-computador para avaliar e
construir uma grande variedade de
produtos incluindo interface do usuario,
paginas Web, sistemas multimidia e
sistemas moveis.

INF216 — Projeto e Implementagdo de Jogos Digitais
INF221 — Engenharia de Software |
INF311 — Programag@o para Dispositivos Mdveis

INF321 — Projeto e Desenvolvimento de Sistemas para a
Web

INF351 — Sistemas Embarcados
INF390 — Computacao Grafica
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10. Metodologia de Ensino e Aprendizagem

A aprendizagem transcende a necessaria formagdo técnica e desenvolvimento de
competéncias. Seu objetivo ¢ contribuir para a formagdo de um cidadao imbuido de valores
éticos que, com competéncia formal e politica, possa atuar no seu contexto social de forma
comprometida com a constru¢do de uma sociedade mais justa, solidaria e integrada ao meio
ambiente.

Para atingir os objetivos propostos, formando profissionais qualificados, de sélida base
técnico-cientifica, o curso de Ciéncia da Computagdo da UFV adota uma metodologia focada
no estudante, visto como sujeito ativo e participativo do processo de ensino e aprendizagem.
Essa metodologia valoriza os questionamentos, as ideias e as sugestoes dos estudantes, de
maneira a contribuir para que seu aprendizado esteja mais perto de formar cidaddos
conscientes, ativos e construtores de novos argumentos.

O projeto pedagogico do curso incorpora atividades académicas desenvolvidas por meio
de aulas praticas e teoricas, que se caracterizam por:

1. Exigir uma sélida formagao tedrica em disciplinas da area de Matematica e Fisica;
Fornecer uma so6lida formagao teorica em Ciéncia da Computacao;

3. Exigir, como parte das disciplinas de Ciéncia da Computagdo, trabalhos
académicos em forma de listas de exercicios que direcionam o aluno a situagdes
novas e desafiadoras;

4. Exigir, como parte das disciplinas de Ciéncia da Computagdo, trabalhos
académicos em forma de projetos praticos a serem desenvolvidos nos laboratorios
mantidos pelo DPI. Dependendo da complexidade envolvida, esses trabalhos
podem ser desenvolvidos em grupos com numero de participantes adequado;

5. Exigir, como parte de algumas disciplinas de Ciéncia da Computagdo, trabalhos
académicos que envolvam a integracdo de conteudos de disciplinas oferecidas no
regime de correquisito, como por exemplo, Engenharia de Software I (INF221) e
Programagdo para Dispositivos Mdveis (INF311);

6. Exigir, como parte de algumas disciplinas de Ciéncia da Computagdo, trabalhos
académicos que envolvam a solucao de problemas reais apresentados por empresas
conveniadas ao DPI;

7. Exigir, como requisito para graduagdo, um trabalho final de curso, caracterizado
por um projeto bem formulado e desenvolvido sob orientagcao de um professor;

8. Exigir pelo menos duas participagdes nas disciplinas de seminarios para
apresentacao de projeto e apresentagao de resultados.

A formagao cientifica e tecnologica dos estudantes estd contemplada por meio da
participagdo em Projetos de Ensino, Pesquisa e Extensdo. Para completar as atividades
académicas, o Departamento de Informatica e a UFV oferecem aos alunos do curso de
Ciéncia da Computacdo variadas oportunidades em atividades extracurriculares, tais como:

1. Desenvolvimento de projetos ao nivel de Iniciacdo Cientifica, Ensino e Extensao.
Os alunos de Ciéncia da Computagdo podem concorrer a bolsas em programas
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institucionais, como PIBIC, PIBEX e PIBID, oferecidos em parceria com o0 CNPq e
a FAPEMIG;

2. Participacdo em ciclo de palestras, reunides académicas, seminarios, workshops. O
curso de Ciéncia da Computagdo promove, anualmente, um evento intitulado
Semana de Informatica. Este evento, que ja possui mais de vinte anos de tradicao,
reune profissionais e pesquisadores de empresas e universidades para discutir sobre
temas atuais sobre area de Ciéncia da Computagdo, promovendo assim um
intercambio de conhecimentos para os alunos.

3. Geréncia e organizacdo da Empresa Junior No Bugs. Com supervisao de
professores do DPI, os alunos de Ciéncia da Computagdo mantém uma empresa
junior na area de informatica, fornecendo-lhes um laboratorio de aprendizagem
pratica do mundo empresarial real;

4. Monitoria em disciplinas e laboratérios. Os alunos podem candidatar-se a monitor
de disciplinas ou monitor de laboratério que, além de ser uma atividade
remunerada, enriquece seus curriculos académicos;

5. Atividades de estagio. Estagios remunerados sao oferecidos por diversos 6rgaos e
departamentos da UFV. Além disso, diversas empresas ligadas a drea de
computacao na cidade de Vigosa também oferecem oportunidades de estagio que
podem ser aproveitadas pelos estudantes. Convénios importantes, para esse fim,
sao estabelecidos entre as empresas € o DPI.

Atividades extracurriculares poderdao ser registradas no historico escolar dos estudantes,
por meio de matricula em disciplinas optativas criadas com esse proposito.

O projeto pedagodgico nao prevé o cumprimento de estagio obrigatério pelos estudantes. A
experiéncia tem demonstrado que os estudantes, em sua quase totalidade, procuram essas
experiéncias por conta propria. O oferecimento de oportunidades ¢ sempre muito grande, uma
vez que servicos de computagdo sdo exigidos em quase todas as areas do conhecimento e de
atuacdo profissional, ¢ o nimero de profissionais disponiveis tem sempre sido insuficiente
para atender a essa demanda. O registro das atividades de estdgio no histérico escolar podera
ser feito usando as disciplinas optativas associadas a atividades extracurriculares, ja citadas
anteriormente.

11. Avaliacao do Processo de Ensino-aprendizagem

A avaliagdo do rendimento académico encontra-se disciplinado pelo Regime Didatico
da Graduagao da UFV, disponivel em http://www.res.ufv.br, que estabelece procedimentos e
condicdes inerentes a avaliagao.

Entende-se que o processo de avaliagdo ndo pode estar dissociado do processo

ensino-aprendizagem, as avaliacdes deverdo se pautar nos seguintes principios, conforme
estabelecido no Plano de Desenvolvimento Institucional da UFV:

e Planejamento dos procedimentos de avaliacio de forma integrada com o processo
educacional, com conteudos e objetivos bem definidos;
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e Utilizacdo dos resultados dos procedimentos de avaliagdo para discussoes e redefini¢des
do processo ensino-aprendizagem;

e Realizacdo de avaliacdes formativas frequentes e periodicas;

e Opcdo preferencial pelos instrumentos de avaliagdo que contemplem os aspectos
cognitivos, as habilidades e as competéncias do processo ensino-aprendizagem;

e Utilizacdo dos resultados das avaliagdes para monitorar a eficiéncia do processo
ensino-aprendizagem.

Para o curso de bacharelado em Ciéncia da Computacdo, considera-se a avaliagdo
como um processo continuo, que deve ser conduzido de forma processual e diagndstica,
acompanhando o desenvolvimento do aluno na constituicdo das competéncias e habilidades
requeridas para o exercicio profissional com cidadania.

Dentre as formas de avaliagdo previstas neste Projeto Pedagogico do Curso,
destacam-se: provas, seminarios, trabalhos praticos individuais ou em equipe, projetos
interdisciplinares, atividades investigativas e testes.

12. Tecnologias de Informacao e Comunica¢ao - TICs - no processo

de ensino-aprendizagem

As Tecnologias de Informagdo e Comunicacao (TICs) estdo implantadas de forma a
permitir o desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. Atualmente os Campi da UFV
— Vigosa, Rio Paranaiba e Florestal contam com laboratdrios para uso em ensino, pesquisa e
extensao, todos equipados com computadores ligados a rede com acesso a internet, inclusive
por meio de rede sem fio (wireless).

Com a consolidacdo da Coordenadoria de Educacdo Aberta e a Distancia — CEAD, em
2001, a UFV vem investindo e incentivando a criacdo de novas tecnologias no processo de
ensino e aprendizagem.

A CEAD ¢ responsavel pela coordenacao, supervisao, assessoramento e prestagao de
suporte técnico as atividades realizadas em diferentes areas de ensino, utilizando novas
tecnologias de informagdo e comunicagao.

Além de apoiar os professores nas suas atividades de ensino, pesquisa e extensao, sua
proposta ¢ diversificar as formas de atuagdo para atingir o maior e mais variado publico
possivel.

Para as disciplinas presenciais e/ou a distancia, a CEAD disponibiliza suporte para a
produgdo de material didatico, utilizando diferentes midias e formatos. Conta, inclusive, com
ambientes especialmente desenvolvidos para este fim. Entre eles, destacam-se: textos para
leitura, audio aula, videoaula, videos, entrevistas, animag¢des, simulag¢des, entre outras.
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Uma importante plataforma oferecida pela CEAD ¢ o PVANet que ¢ o ambiente
virtual de aprendizado utilizado pela UFV, concebido para receber conteudos das diversas
disciplinas e Cursos.

No PVANet foram projetadas ferramentas que garantem a inclusdo de conteudos,
noticias, agenda, dentre outros, nos mais diferentes formatos — textos, apresentagcdes narradas,
videos, animagdes e simulacdes, chat, forum, perguntas-e-respostas, sistema de e-mail,
entrega de trabalhos, edi¢do compartilhada de arquivo, sistema de avaliagdo e relatorios de
acompanhamento. Essas permitem uma maior interacdo discente/tutor/professor, de forma
sincrona e assincrona, bem como o acompanhamento do processo de ensino/aprendizagem.

O PVANet enquanto ambiente virtual de aprendizado esta conectado com o SAPIENS
(Sistema de Apoio ao Ensino), o que facilita o intercambio de informacdes.

O SAPIENS ¢ um sistema computacional que possibilita a estudantes, professores e
coordenadores de Cursos, acesso a informagdes gerenciadas pela Diretoria de Registro
Escolar.

Os estudantes podem acessar, pelo SAPIENS, seu histérico escolar, a relagao de
disciplinas matriculadas, cursadas e a cursar, o plano de estudos, os dados pessoais e a andlise
curricular (sintese da vida académica).

Os professores realizam, diretamente neste sistema e de forma obrigatoria, o
langamento de notas e faltas, bem como orienta¢des aos discentes conforme estabelecido no
Regime Didatico.

Os coordenadores de Curso t€ém acesso a diversos relatdrios estatisticos que auxiliam
nos processos administrativos do curso.

Para utilizar o sistema SAPIENS, o usuario deve informar o nimero de matricula e a
senha fornecidos pela Secdo de Registro Escolar.

13. Apoio ao Discente

A UFV garante ao discente um ambiente que propicia o desenvolvimento pessoal e
intelectual, na perspectiva de constru¢do de conhecimentos por meio de postura de indagagao
e andlise avaliativa da realidade que o cerca. O discente deve se sentir uma pessoa com
condi¢des de efetuar mudancas, com espaco para exercer sua consciéncia critica ao aprender
fazendo, incorporando a educacgdo continuada como principio de qualificacao profissional.

A vida académica do aluno ¢ orientada pelo Manual do Estudante da Pro-Reitoria de
Ensino e ¢ registrada pelo SAPIENS, ferramenta virtual onde sdo registrados o rendimento
académico e a frequéncia e que possibilita ao estudante o acesso ao seu historico, disciplinas
matriculadas, dados pessoais, enderegos e analise curricular. Ambos estdo disponiveis no site
da UFV.

Destacam-se entre as diversas formas de apoio académico ao discente:
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— A elaboragdo do Plano de Estudo, realizado com o auxilio da Comissao
Coordenadora do Curso de forma individualizada, nos horarios de atendimento estabelecidos
pelos Coordenadores de Curso previstos e divulgados semestralmente.

— O acompanhamento dos conteudos das disciplinas via PVANet, plataforma on-line
ao alcance do professor para disponibilizar material didatico, realizar foruns, chats, enfim,
ampliar os limites fisicos da sala de aula.

Os estudantes sdo estimulados a participarem de projetos de Iniciagdo Cientifica
(PIBIC, PROBIC, etc.) projetos de Extensdao (PIBEX, PROEXT, etc.) e projetos de Ensino
(PIBEN, etc.), propiciando-os a participarem na busca por novas alternativas por meio de
atividades cientificas e/ou extensionistas. Muitos dos projetos de pesquisa, ensino e extensao
visdo também a concessao de bolsas para os estudantes.

Os estudantes dos diferentes cursos de licenciaturas da UFV podem também concorrer
a bolsas no Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID.

Outra forma de apoio aos estudantes que visam contribuir no processo
ensino-aprendizagem, destinados a auxilid-los durante o desenvolvimento das disciplinas e
extraclasse, sdo os programas de monitoria e tutoria.

Os estudantes que ingressaram na UFV com deficiéncia de conhecimento nas areas de
Biologia, Bioquimica, Fisica, Lingua Portuguesa, Matematica e Quimica, participam do
Programa de Tutoria nas Ciéncias Basicas — PROTUT, que oferece apoio académico
pedagdgico, objetivando minimizar as deficiéncias de conhecimentos basicos necessarios as
disciplinas introdutorias.

A UFV, também como forma de apoio aos estudantes participa do Programa de
Educacdo Tutorial — PET. Atualmente sdo oito grupos PET: Administracdo, Biologia,
Bioquimica, Economia Doméstica, Engenharia Agricola e Ambiental, Engenharia de
Producéao, Nutricao ¢ Educacao.

A Universidade Federal de Vigosa ¢ referéncia entre as instituigdes federais de ensino
superior na area de Assisténcia Estudantil. Para os estudantes em vulnerabilidade economica
comprovada, a UFV disponibiliza as seguintes modalidades de auxilios: Bolsa Moradia, Bolsa
Creche/Pré-escola e Bolsa Alimentagao.

Em seus trés campi, ha refeigdes a precos subsidiados nos restaurantes universitarios.
Além disso, os estudantes podem contar com a infraestrutura oferecida no campus e na cidade
onde esta localizada.

Quanto a moradia, hd alojamento para estudantes em situacdo de vulnerabilidade
econdmica nos campi de Vigosa e de Florestal. J&4 no campus Rio Paranaiba, esses estudantes
recebem bolsa moradia.

Além do ambito académico, destacam-se os atendimentos na area da satude, através dos
servigos ambulatoriais, area médica, nutricional, odontologica, fisioterapia, enfermagem,
exames laboratoriais e radiograficos oferecidos pela Divisao de Saude. A Divisao Psicossocial
atua na promog¢ao do bem-estar e da qualidade de vida e da satide mental. Para isso conta com
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servigos de psicologia, psiquiatria e assisténcia social em atendimentos individuais ou em
grupo.

Com a necessidade de implementagdo de acdes que propiciem o acesso € permanéncia
de pessoas com necessidade especificas, provenientes de deficiéncias e transtornos, a UFV
criou a Unidade Interdisciplinar de Politicas Inclusivas — UPI. Esta Unidade vem
coordenando e implementando ag¢des, com o apoio da Divisao Psicossocial e da Divisao de
Saude da UFV, que visam ofertar uma educacdo inclusiva e de qualidade que possibilite a
todos uma formagao mais humanizada. A UPI tem como objetivos:

* Apoiar e orientar a comunidade universitaria acerca do processo de inclusdo de
estudantes com necessidades educacionais especificas, tendo em vista seu ingresso,
acesso e permanéncia, com qualidade, no ambiente universitario.

* Propor solugdes para a eliminacdo de barreiras atitudinais, arquitetonicas,
pedagodgicas e de comunicacdo no ambito da instituicdo, visando garantir a
permanéncia do estudante com necessidade educacional especifica;

* Acompanhar o desenvolvimento da politica de inclusdo do estudante com
necessidade educacional especifica na UFV, visando contribuir para a tomada de
decisdes nos varios niveis da instituigao.

As agdes da UPI, em parceria com as divisdes Psicossocial e da Saude, incluem os
atendimentos aos estudantes com baixa visdo, cegueira, surdez, dislexia, déficit de atengdo,
discalculia ou com outra condig¢do especifica, tal como o atendimento multiprofissional a
pessoa com Transtorno do Espectro Autista, conforme disposto na Lei N° 12.764, de 27 de
dezembro de 2012. A Unidade também ¢ um espago para produgdo de materiais pedagdgicos
voltados para as necessidades dos estudantes.

Na perspectiva de atendimento ao discente a UFV oferece possibilidades de
desenvolvimento  académico, cultural, cientifico e esportivo aos estudantes,
independentemente do curso em que se encontram matriculados. Os estudantes desfrutam de
ampla area verde, espagos para convivéncia, quadras esportivas, ginasio, piscina e auditorios
para eventos musicais, teatro e danca. Eles podem praticar varias modalidades esportivas
promovidas pela Divisdo de Esportes e Lazer ou pela Associagdo Atlética Académica —
LUVE. Podem também nao s6 assistirem a apresentacdes do Conjunto de Sopros, do Coral da
UFV, do coral Nossa Voz ¢ do grupo de Teatro Universitario, como participarem destes
grupos.

O Diretério Central dos Estudantes (DCE), os Diretérios (DAs) e Centros Académicos
(CAs) dos cursos de graduacdo cumprem o papel de representar os estudantes da
Universidade Federal de Vigosa. Tém por objetivo reivindicar beneficios para a categoria,
visando uma melhor qualidade de ensino e de vida para os estudantes.
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Desta forma, os estudantes da UFV tém acesso a um importante leque de servicos e de
atividades diferentes, que contribuem na sua formagdo completa como cidaddo e ndo apenas
nos aspectos académicos.

14. Autoavaliacao do Curso

A autoavaliagdo do curso ¢ um processo dindmico, realizado periodicamente pela
comissdo coordenadora do curso de Ciéncia da Computagdo e demais atores sociais
envolvidos no desenvolvimento do curso. Esta autoavaliagdo utiliza de instrumentos tais
como: questiondrios, observacdes, reunides, discussdes, relatdrios, dentre outros.

Uma das formas de avaliacdo se da a partir da permanente reflexdo do Projeto
Pedagégico do Curso. Isto ¢ importante para certificar-se da necessidade de alteragdes que
venham contribuir para a qualidade da formagdo do individuo. Este processo € inicialmente
realizado a partir de informacdes coletadas junto aos discentes, docentes e
técnico-administrativos envolvidos com o curso de Ciéncia da Computagao.

Os estudantes e professores também estdo envolvidos em processos de avaliagdo de
disciplinas semestrais usados, também como recurso de informagdo para a detec¢ao de
inadequagdes com as praticas propostas no PPC. Esta avaliagdo ¢ diagndstica, no sentido de
subsidiar o aprimoramento da pratica pedagdgica do professor. Esta avaliacdo ¢ realizada
permanentemente por um sistema informatizado online, SisCopad® - onde docentes e
discentes acessam e avaliam as disciplinas e o proprio desempenho. Conta ainda, com uma
Comissdo Permanente de Avaliagdo, criada com o objetivo de acompanhar e diagnosticar
aspectos que devem ser mantidos ou reformulados, para fins de melhoria do ensino e da
aprendizagem. As informagdes coletadas sdo utilizadas pela Administracdo Superior, Chefias
dos Departamentos, Comissdes Coordenadoras, ¢ docentes para andlise da adequacao das
disciplinas ao curso.

O curso de Ciéncia da Computacdo participa, ainda, das avaliagdes externas, como o
ENADE ou avaliagdo in loco, realizadas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais (INEP), segundo diretrizes estabelecidas pela CONAES.

A partir de todas as informagdes coletadas por meio da permanente reflexdo do Projeto
Pedagogico do Curso, das avaliagdes semestrais das disciplinas, dos planos de ensino e
programas analiticos das disciplinas, dos recursos didatico-pedagégicos, da infraestrutura e
instalagdes, dos recursos humanos, das condi¢des técnicas disponiveis para o
desenvolvimento do Curso, o Colegiado de Curso de Ciéncia da Computagdo deve propor
todas as alteragcdes necessarias no PPC visando a melhoria na qualidade do Curso. Além
disso, o Colegiado do Curso, em conjunto com o Centro de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas,
deve tomar providéncias relativas a infraestrutura fisica e humana, necessarias ao bom
desenvolvimento do Curso.

A Universidade Federal de Vigosa dispoe, também, de Comissao Propria de Avaliacao

(CPA) que ¢ orientada pelas diretrizes da Comissdo Nacional de Avaliacdo da Educagdo
Superior (CONAES). Esta Comissao realiza a avaliacdo institucional, que tem como

3 https://www2.dti.ufv.br/siscopad/
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principais objetivos: produzir conhecimentos; averiguar o sentido do conjunto de atividades e
finalidades cumpridas pela instituicdo; identificar as causas dos seus problemas e deficiéncias;
aumentar a consciéncia pedagdgica e capacidade profissional do corpo docente e
técnico-administrativo; fortalecer as relagdes de cooperagdo entre os diversos atores
institucionais; tornar mais efetiva a vinculagao da institui¢do com a comunidade; julgar acerca
da relevancia cientifica e social de suas atividades e produtos; e prestar contas a sociedade.

15. Ingresso no Curso

A UFV, campus de Vigosa, oferece anualmente, no minimo, 40 vagas para o curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computagdo. Este numero corresponde de maneira suficiente a
dimensdo do corpo docente e da infraestrutura do curso, garantindo uma oferta de qualidade e
consequentemente uma excelente formagao profissional.

A admissao do estudante, conforme previsto no Regime Didatico dar-se-a4 por uma das
seguintes modalidades: Sistema de Sele¢do Unificada (SISU/MEC); Vagas Ociosas;
Reativacao de matricula; Programa de Estudantes — Convénio de Graduacao (PEC-G); e por
outras modalidades de processos seletivos previamente aprovados pelos Colegiados
Superiores.

Os estudantes tém acesso ao Catalogo de Graduagdo da UFV, onde constam o Regime
Didatico, a Matriz Curricular, Ementario das disciplinas, dentre outras informagdes.
Destaca-se que tanto o Catalogo de Graduagdo como o PPC ficam disponiveis aos estudantes
no site da UFV.

16. Outras Atividades do Curso

No decorrer do curso, os estudantes t€ém participado de programas de mobilidade
académica nacional e internacional e outros convénios firmados entre a UFV e parceiros.

Além disso, os estudantes tém também oportunidade de participar de diversos projetos
de pesquisa e extensdo, possibilitados por meio do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo Cientifica (PIBIC) e do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Extensao
Universitaria (PIBEX). Tais programas, tem por objetivo complementar a formacdo dos
alunos, proporcionando ao bolsista, orientado por um professor qualificado, o aprendizado de
novas técnicas e formas de aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso em prol da
sociedade.

Embora o curso ndo tenha estagio obrigatdrio, os alunos sdo incentivados a realizar
atividades de estdgio remunerado ao longo do curso. Essas atividades podem ser realizadas
em empresas conveniadas ao DPI, em 6rgdos da UFV, como a Coordenadoria de Educacao
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Aberta e a Distancia (CEAD), ou em projetos financiados por agéncias de fomento, como
CAPES/UAB.

Os alunos do curso recebem, ao longo da graduacdo, treinamento e incentivo
financeiro para participar de competicdes na area da computagdo. Desde 2009, o curso de
Ciéncia da Computagdo tem colocado alunos do curso entre os classificados para a final
brasileira da Maratona de Programagdo, competicio ACM/SBC. Em 2016, a equipe principal
do Curso ficou em 13° lugar, entre mais de 700 equipes participantes. J4 em 2017, os alunos
ficaram em 30° lugar, entre mais de 800 equipes participantes.

O curso possui uma empresa junior, chamada No Bugs®, que proporciona uma visdo
empreendedora para o estudante de Ciéncia da Computacdo. A No Bugs ¢ bastante atuante e
de qualidade reconhecida na UFV e nacionalmente, com varios prémios: em 2012 foi a 18°
melhor empresa do Brasil no Prémio Nacional de Satisfagdo do Cliente, a inica Empresa
Janior no top 20; em 2013 foi eleita uma das 20 melhores empresas juniores do pais; em
2017, pela terceira vez consecutiva, a No Bugs recebeu o Selo Diamante, que indica a
regulamentacdo juridica da empresa; atingiu alto crescimento, sendo reconhecida no Encontro
Nacional de Empresas Juniores. Bateu metas, recebendo quatro prémios no prémio
CEEMPRE, incluindo Alto Crescimento e Alto Impacto (Maior Faturamento). Em 2014
desenvolveu o projeto Coliseu para suportar sem falhas a imensa demanda por inscri¢des no
prémio FEJESC e no IX INTERNEJ. Em 2015 houve um consideravel aumento no numero de
projetos, retorno financeiro e consequentemente no nimero de membros colaboradores. Em
2017 foram 141 anélises de projetos, e destes, 25 foram iniciados, gerando um faturamento de
R$ 45.118,43, o que representa um crescimento de 82% em relacdo a 2016 e 132% em
comparacgao ha 2 anos. Boa parte deste faturamento foi investido na participagao dos proprios
membros da No Bugs em palestras, capacitagdes e eventos sobre empreendedorismo. A
empresa faz ainda projetos sociais, de apoio a sociedade ou comunidade académica, como
visitas a escolas municipais, que atendem jovens de bairros carentes da cidade, e doacdes de
alimentos arrecadados em processo seletivo.

Os estudantes do curso de Ciéncia da Computacdo sdao também, incentivados a
participar do Simpoésio de Integragdo Académica (SIA) que ocorre anualmente na UFV, bem
como nas diversas semanas académicas promovidas pelos cursos da UFV. O curso de Ciéncia
da Computagdo promove, ha mais de 20 anos, a Semana de Informatica. Este evento ¢
organizado anualmente em parceria com a No Bugs, possibilitando aos alunos do curso ndo s6
a troca de experiéncias com profissionais e pesquisadores, mas também o aprendizado de
organizar um evento, gerindo recursos financeiros, humanos e cronoldgicos.

* http://www.nobugs.com.br
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17. Recursos Humanos

O curso de Ciéncia da Computagdo conta com um corpo docente qualificado,
composto por mestres ¢ doutores, todos contratados em regime de 40 horas e dedicacdo
exclusiva. Além disso, conta também com o apoio de técnicos que auxiliam/assessoram as
atividades de ensino, pesquisa e extensao do Curso. Os dados sobre os professores e
técnico-administrativos envolvidos em disciplinas especificas do curso de Ciéncia da
Computagao encontram-se anexados ao PPC (Anexo VIII).

17.1. Colegiado do Curso

O Colegiado do Curso é denominado como Comissdo Coordenadora e tem como
competéncia basica decidir sobre as atividades didatico-pedagogicas dos cursos, além de
planejar, organizar, coordenar, supervisionar e fiscalizar o seu desenvolvimento.

A comissao coordenadora ¢ constituida pelos docentes em efetivo exercicio e por
representacdo discente. A presidéncia da Comissdo Coordenadora de Curso ¢ exercida pelo
Coordenador do Curso, que ¢ escolhido pelos membros da comissdo coordenadora indicado
pelo(a) Diretor(a) de Centro ou de Ensino e designado pelo Reitor(a), auxiliado por um
Suplente que ¢ designado pelo Diretor(a) de Centro ou de Ensino.

A forma de gestdo didatico—pedagogica do Curso, o papel da Comissao Coordenadora,
bem como suas competéncias seguem Resolugdo Especifica do CEPE (Anexo X).

A Comissao Coordenadora do curso de Ciéncia da Computacao, sob a presidéncia do
Coordenador, visando a melhoria da qualidade do Curso, trabalha constantemente para o seu
aprimoramento, propondo as alteracdes necessarias no PPC. Em conjunto ao Centro de
Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas, a comissao coordenadora visa atender todas as demandas
relativas a infraestrutura fisica ¢ humana necessaria ao bom desenvolvimento do Curso.

Sao realizadas 3 a 4 reunides semestralmente, sendo eventualmente convocadas
reunides extraordinarias, conforme a necessidade. Todas as reunides sdo registradas em atas,
que sempre sdo submetidas a apreciagdo nas reunides subsequentes. As decisdes da comissao
coordenadora, quando for o caso, sdo encaminhadas para apreciacdo dos conselhos superiores
da UFV, como a Camara de Ensino dos cursos do Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologicas e
Pro-Reitoria de Ensino.

18. Infraestrutura

O Departamento de Informatica da UFV ¢ o responsavel pela manutencdo dos
laboratérios didaticos especificos do curso de Ciéncia da Computacdo. O espago fisico do
departamento ¢ adequado ao desenvolvimento de trabalhos de ensino de graduagdo e
pos-graduacdo, de pesquisa, execucdo de projetos, funcionando em amplas instalacdes,
constituindo 6timo ambiente de trabalho. Nesta se¢do, sdo apresentados detalhes sobre os
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laboratérios especificos para o curso de Ciéncia da Computagdo e outros itens da
infraestrutura disponivel.

18.1. Infraestrutura geral do DPI e da UFV

O DPI localiza-se no prédio do Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologicas, e possui
espacgo fisico suficiente para o desenvolvimento de suas atividades. Todos os professores, bem
como o coordenador do Curso, possuem gabinetes, t€ém acesso a computadores, rede de
telefonia e internet banda larga. Sao 20 gabinetes individuais para professores, 8 laboratorios
de computacdo que sdo utilizados para ensino (de graduagdo e pds-graduagdo), pesquisa e
extensdo, além de diversas salas de apoio como 2 secretarias, sala de reunides, sala exclusiva
para alunos de pds-graduacdo, sala de maquinas (onde ficam instalados os servidores), sala de
manuten¢gdo ¢ almoxarifado. Além dessa area, o DPI administra um Laboratério de
Informatica (LBI), composto de 5 salas de 40m” cada, contendo 80 microcomputadores, que
sdo utilizados para ministrar disciplinas da area de Computagdo para diversos cursos da UFV,
incluindo o curso de Ciéncia da Computagao. O curso possui também um espago destinado a
empresa junior de informatica (No Bugs), e um espago para empresas conveniadas (ja
utilizado pela Sydle e Gapso Analytics), onde estudantes realizam estagios e treinamento.

Todos os laboratérios do curso possuem acesso banda larga a internet e computadores
com dual boot nos sistemas Linux e Windows, com softwares legalizados e atualizados pelo
convénio académico com a Microsoft (MSDNAA).

O funcionamento do Curso estd garantido pela estrutura que a Universidade oferece e
conta com instalacdes de uso comum, como por exemplo, salas de aula (PVA e PVB),
laboratodrios, Biblioteca Central, Registro Escolar, auditorios, Coordenadoria de Educagao a
Distancia, etc.

As salas de aula funcionam em pavilhdes especificos que sdo de uso coletivo de toda
Universidade, dispondo de quadro de giz e datashow. Algumas delas contam também com
video, televisdo e aparelho de som. Os pavilhdes atendem aos critérios de acessibilidade.

No prédio do Centro de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas (CCE), onde esta localizado o
DPI, existem 5 salas de aula no 4° andar, que também sdo usadas pelas disciplinas da
graduacao e do programa de pos-graduacao em Ciéncia da Computagdo, € um auditério com
capacidade para 90 pessoas, equipado com datashow, assentos acolchoados, internet e
condicionadores de ar. Este prédio conta também com uma biblioteca setorial, que pode ser
utilizada livremente pelos alunos do curso de Ciéncia da Computacdo como ambiente de
estudo.

A UFV possui também uma Biblioteca Central, que atende aos critérios de
acessibilidade, atende aos estudantes, docentes e técnicos administrativos da Institui¢do, bem
como o publico externo.
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O acervo da Biblioteca consta de livros, periddicos correntes e avulsos, CD-ROMs,
relatorios, teses, dissertagdes, monografias, normas técnicas, DVDs e apostilas dentre outros,
para contribuir como apoio pedagogico e cultural a seus usuarios.

A biblioteca conta com automagao do seu acervo por um sistema de gerenciamento de
dados, que tem seu acesso remoto de qualquer terminal com internet. Sendo possivel a
realizacdo de consultas a base de dados, reservas de material e renovacao online.

O Registro Escolar tem por atribuicdo centralizar o registro da vida académica dos
estudantes, com a infraestrutura fisica e humana necessaria a garantir os servigos prestados.

A UFV dispde de Restaurantes Universitarios, Alojamentos, Divisdo de Saude,
Divisao Psicossocial, espagos destinados a cultura, lazer e praticas esportivas destinadas a
atender a comunidade universitaria.

18.2. Laboratorios didaticos do curso

As normas detalhadas sobre o funcionamento dos laboratorios estdo anexadas ao PPC
(Anexo VII). Todos os laboratérios de computagdo estdo adequados aos conceitos de
funcionalidade e ergonomia, passando também por manutengdo preventiva e corretiva
frequentemente, realizada pelo técnico do DPI. Os laboratdrios estdo equipados e organizados
da seguinte forma:

e Laboratério de Ensino I (Sala Rio Branco - CCE 413): Area: 33m’? — Bancadas

com 26 cadeiras para que os alunos possam utilizar seus proprios notebooks durante
os estudos. Infraestrutura: Acesso a rede Wi-Fi aberta - quadro branco e condicionador
de ar.

e Laboratério de Ensino II (Sala Cajuri — CCE410): Area: 52m’ - Equipamentos: 13
computadores tipo PC com processador Intel Core 2 Duo, 4GB de RAM e HD de
320GB; 6 computadores tipo PC com processador Intel Core 15, 4GB de RAM e HD
de 500GB. Todos os computadores com dual boot Windows e Linux. Infraestrutura:
24 pontos de rede Ethernet e acesso a rede Wi-Fi aberta - quadro branco e
condicionador de ar.

e Laboratorio de Ensino e Extensdo (Sala Ervalia — CCE416): Este laboratério foi
completamente atualizado em janeiro de 2018. Area: 67m’ - Equipamentos: 28
computadores tipo PC com processador Intel Core 15-6500 3.20GHz, 8GB de RAM,
HD de 500GB e monitor de 22”. Todos os computadores com dual boot Windows e
Linux. Infraestrutura: 30 pontos de rede Ethernet e acesso a rede Wi-Fi aberta - 2

quadros brancos, 2 condicionadores de ar e datashow.
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e Laboratério de Projetos I (Sala Guaraciaba — CCE407): Area: 52m> -
Equipamentos: 12 computadores do tipo PC com configuragdes variadas; 1 cluster
composto por 4 computadores, utilizado em projetos de Pesquisa Operacional e
Otimizacao - Infraestrutura: 24 pontos de rede Ethernet e acesso a rede Wi-Fi aberta -
quadro branco, 2 condicionadores de ar.

e Laboratério de Projetos II (Sala Coimbra — CCE411): Area: 34m” - Equipamentos:
9 computadores tipo PC com diferentes configuragdes - Infraestrutura: 12 pontos de
rede Ethernet e acesso a rede Wi-Fi aberta - quadro branco, condicionador de ar.

e Laboratério de Projetos II1 (LABD2M — CCE324): Este laboratério foi inaugurado
no final de 2017 e ¢ exclusivo para desenvolver solu¢des para dispositivos méveis. Foi
montado por meio de um projeto CAPES/UAB do DPI. Equipamentos: 2 estagdes de
trabalho Dell com processador Intel® Core™ i7-6700 3.4GHz, Placa de Video
NVIDIA® GEFORCE® GT 730 de 2GB, 8GB de RAM DDR4, 2133 MHz (2X4GB),
ITB de HD, Monitor LED de 21.5”; 1 estagdo de trabalho com processador Intel®
Core™ 1i3-540 (3.07GHz), Placa de video NVIDIA® GEFORCE® GT 240 de 1GB,
4GB de RAM, 1TB de HD, Monitor 20”; 1 Mac Mini com processador Intel Core 15
dual core de 2,6GHz, 8 GB de RAM, 1TB de HD. Monitor LED 23”; 1 estacdo de
trabalho com processador Intel Core 17 17-3930k (water-cooled), 16 GB de RAM,
GPU: GTX 970, 1 TB HD e 240 GB SSD, Monitor Samsung 24”; 1 estagao de
trabalho com processador Intel Core 2 Duo - E7500, 4 GB de RAM, GPU: 9500 GT, 1
TB HD, Monitor Samsung 18,5”; 1 esta¢do de trabalho com processador Intel Core
15-3330, 8 GB de RAM, GPU: 9500 GT, 2 TB HD, Monitor LG 20”; 1 estagdo de
trabalho com processador Intel Core 2 Duo - E7500, 4 GB de RAM, GPU: GTX 285,
2 TB HD, Monitor Samsung 18,5”; 1 estacdo de trabalho com processador Intel Core
15 750, 16 GB de RAM, 500 GB HD, GPU: GTX TITAN X, Monitor 17”; 1 tablet
Galaxy Tab S2 8.0”; 1 tablet Google Pixel C 10.2”; 1 tablet iPad Mini 4; 1 smartphone
ZenFone 2; 1 smartphone Google Pixel XL 5.57; 2 leitores de codigos de barra
BR-400 Bematech - Infraestrutura: 10 pontos de rede Ethernet e acesso a rede Wi-Fi

aberta - quadro branco, condicionador de ar.
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e Laboratorio de Pos-Graduacio em Computacdo (Sala Muriaé — CCE414):
Equipamentos: 9 computadores tipo PC com diferentes configuragdes - Infraestrutura:
12 pontos de rede Ethernet e acesso a rede Wi-Fi aberta - quadro branco, telefone,
condicionador de ar, guarda volumes com 16 portas protegidas por cadeado.

e Laboratorio de Pés-Graduacio em Computacio (Sala Ponte Nova — CCE405):
Equipamentos: 3 computadores tipo PC com diferentes configuragdes - Infraestrutura:
Bancada com capacidade para até 12 notebooks; 16 pontos de rede Ethernet e acesso a
rede Wi-Fi aberta — 2 quadros branco, condicionador de ar, guarda volumes com 16
portas protegidas por cadeado.

Além dos laboratdrios descritos acima, ainda hd mais duas salas que sdo utilizadas

pelos estudantes do curso de Ciéncia da Computacdo, em algumas atividades de pesquisa e
apresenta¢do de semindrios:

e Sala de Maquinas (Sala CCE 409): - Area: 15m” - Equipamentos: 4 servidores com

processador Intel Xeon em especificagdes variadas - Infraestrutura: 12 pontos de rede
Ethernet e acesso a rede Wi-Fi aberta - 1 Switch com 24 portas 10/100 Mbps e Uplink
ATM que faz a interconexdo da rede do DPI com a UFVnet a 155 Mbps - 1 Switch
fast Ethernet com 24 portas 10/100 Mbps - 2 condicionadores de ar.

e Sala de Semindrios da Pés-Graduacio (Sala Teixeiras — CCE408): Area: 52m’ -
Embora os alunos da pos-graduagdo tenham prioridade na utilizagdo desta sala,
eventualmente ela também ¢ utilizada por alunos da graduag¢do - Equipamentos: 1
computador do tipo PC; 1 datashow de alta definicdo; 1 equipamento de video
conferéncia composto por camera de alta defini¢do, microfone e equipamento de som
especificos para essa finalidade; Bancadas com 33 cadeiras e pontos de energia
individuais para que os alunos possam utilizar seus proprios notebooks ou fazer
anotagdes durante os estudos - Infraestrutura: 1 ponto de rede Ethernet e acesso a rede
Wi-Fi aberta — quadro branco, condicionador de ar.

Os laboratorios de ensino sdo de uso prioritario dos alunos do curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computagdo, podendo, se necessario, ser utilizados por estudantes da
poOs-graduacao.

Os laboratorios de projetos sd@o de uso exclusivo dos alunos envolvidos em projetos,
ou seja, todos os alunos do programa de pos-graduacao, os bolsistas de iniciagao cientifica e
alguns alunos do curso de bacharelado, engajados nestes projetos.
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18.3. Convénios para uso de software e hardware

Os laboratorios de ensino e projetos utilizados pelos alunos do curso de Ciéncia da
Computagao fazem uso de alguns softwares proprietarios. Todos esses softwares sao
devidamente licenciados pelo DPI por meio dos seguintes convénios:

e Microsoft — Programa Campus Agreement
Intel Hardware Accelerator Research Program V2
IBM — Rational Rose
Enterprise Architect
NVIDIA GPU Education Center Program
10S Developer Program University Student
Esses convénios possibilitam aos alunos uma formacdo complementar e também
acesso a equipamentos como placas de video de alto desempenho com mais de 2000 nucleos,
kits para desenvolvimento de sistemas embarcados usando Arduino, Raspberry Pi, Intel

Edison e NodeMcu e kits de robotica com LEGO®.

18.4. Bibliografias basicas, complementares e periddicos

As bibliografias basicas, complementares e os periodicos que atendem ao Curso e que
constam dos Programas Analiticos das diversas disciplinas se encontram na Biblioteca
Central e em algumas das Bibliotecas Setoriais dos departamentos. A UFV mantém também
convénio com a CAPES, disponibilizando no Portal de Peridédicos acesso a textos completos
de artigos, revistas internacionais € nacionais.

O acervo fisico das bibliotecas da UFV, considerando livros, titulos de periddicos,
publicagdes seriadas, teses, obras raras, obras em braile, dentre outros, conta com mais de
300.000 exemplares. O acervo digital acessado por meio de convénio com a CAPES, oferece
acesso a textos completos disponiveis em mais de 38 mil publicagdes periddicas,
internacionais e nacionais, € a diversas bases de dados que retinem desde referéncias e
resumos de trabalhos académicos e cientificos até normas técnicas, patentes, teses e
dissertacdes dentre outros tipos de materiais, cobrindo todas as areas do conhecimento.
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